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Cele ogdlne w szkole podstawowej:

@)

(@)

(@)

zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;
umiejetno$¢ pracy zespolowe;j.

Cele ogolne - matematyka:

(@)

Sprawnos¢ rachunkowa.

Uczen wykonuje proste dziatania pamigciowe na liczbach naturalnych, catkowitych i utam-
kach, zna i stosuje algorytmy dzialan pisemnych oraz potrafi wykorzystac te umiejetnosci
w sytuacjach praktycznych.

Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i interpretuje
odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowg terminologie, formuluje odpowiedzi
i prawidlowo zapisuje wyniki.

Modelowanie matematyczne.

Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane wzory
i zalezno$ci, przetwarza tekst zadania na dziatania arytmetyczne i proste réwnania.
Rozumowanie i tworzenie strategii.

Uczen prowadzi proste rozumowanie skladajgce sie z niewielkiej liczby krokéw, ustala kolej-
no$¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciaggnac
wnioski z kilku informacji podanych w réznej postaci.

Wymagania szczegélowe:

©)

©)

Liczby naturalne w dziesigtkowym ukladzie pozycyjnym. Uczen:

* odczytuje i zapisuje liczby naturalne wielocyfrowe;

= poréwnuje liczby naturalne.

Dzialania na liczbach naturalnych. Uczen:

* dodaje i odejmuje w pamigci liczby naturalne dwucyfrowe, liczby wielocyfrowe
w przypadkach, takich jak, np. 230 + 80 lub 4600 - 1200; liczbe jednocyfrowa
dodaje do dowolnej liczby naturalnej i odejmuje od dowolnej liczby naturalnej;

* pordédwnuje roznicowo i ilorazowo liczby naturalne;

* szacuje wyniki dziatan.
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Pomoce:

o piktogramy demonstracyjne:

O L

o piktogramy male:

O L

o stemple:

O L

i karteczki (3 cm x 3 cm)

e woreczki strunowe,

« zetony albo guziki, kamyczki,

 plansze do gry Zbieramy dziesigtki (jedna na par¢ uczniow),
o kostki szeScienne i dziesigcioscienne (po 3 na pare uczniow),
o pionki (po jednym dla ucznia),

» prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),

o karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Rozdajemy uczniom pracujagcym w parach zetony (kilkadziesigt Zetondw jednej wielkosci

i koniecznie w jednym kolorze) i formulujemy zadanie: Ustalcie, ile jest tych Zetonow, ale tak,

zebyscie byli tego pewnil!

2. Po wykonaniu zadania dyskutujemy o zastosowanych sposobach pokonywania trudnosci.

Znaczna cze$¢ ucznidw w takiej sytuacji w naturalny sposéb grupuje zetony po 10 sztuk.

Rozmawiamy o zaletach (i ewentualnych wadach) tej metody. Nastepnie rozdajemy uczniom

woreczki strunowe i prosimy, Zeby zapakowali po dziesi¢¢ Zetonéw do woreczka.

o b o b S

Komentarz:

Warto zwrdci¢ uwage na stopniowe precyzowanie jezyka — mozemy mowic: 6 woreczkéow i dwa

pojedyncze zetony, 6 dziesigtek i dwa, sze§¢dziesigt i dwa, szes¢dziesigt dwa, stopniowo, wraz

z uczniami, budujac jezyk do moéwienia o systemie dziesietnym.

3. Dysponujac tym narzedziem, mozemy:

szybko ustala¢, ile kto ma zetondw;

szybko gromadzi¢ (Swiadomie) odpowiednig ilo$¢ zetondw;
szybko ustala¢, kto ma ich wiecej, a kto mniej;
poréwnywac liczby dwucyfrowe;

dodawac liczby dwucyfrowe (bez zadnych ograniczen);
odejmowac liczby dwucyfrowe (bez zadnych ograniczen).

Oswajamy uczniéw z poczagtkowymi typami sytuacji, stawiamy pytania, uczniowie

— manipulujgc woreczkami i Zetonami — na nie odpowiadajg. Warto tez, aby uczniowie sami

powymyslali rézne pytania i zadania do rozwigzania. A moze wpadna na pomyst, do czego

jeszcze moga wykorzystac to narzedzie.
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Warto pozwoli¢ uczniom na swobodne reprezentowanie wykorzystywanych liczb. Ponizej
trzy rézne formy ,,zapisu” liczby 43:

ed O bd O &d kd O
ke bl bed b © O O

= O

4 3

4. Uczniowie graja w gre planszowg Zbieramy dziesigtki. Do gry potrzebne sg: plansza, pionki, dwie
(trzy) kostki dziesiecioscienne, po 20 obrazkéw jednosci i dziesigtki albo stemple i karteczki:

Reguly gry:

Zawodnicy (2-4 osoby, na poczatku lepiej dwie) na zmiane rzucaja:

« wersja 1: dwiema kostkami, wyniki dodajg albo odejmujg — wedle uznania;

» wersja 2: trzema kostkami, po czym wybierajg dwie z nich i wyniki na nich dodajg albo
odejmuja;

i przesuwajg swoj pionek o tyle pdl, jaki otrzymali wynik.

Jesli pionek stanie na polu oznaczonym odpowiednim obrazkiem, to zawodnik otrzymuje

taka wlasnie liczbe punktéw i odpowiedni obrazek (gotowy lub wykonany samodzielnie

odpowiednim stemplem). Gra konczy sig¢, gdy pionek ostatniego zawodnika zejdzie z planszy.

Wygrywa ta osoba, ktdra po zakonczeniu gry ma najwiecej zdobytych punktéw, czyli zdobyte

przez nig obrazki tworzg najwieksza liczbe.

Jesli gra sie spodoba uczniom, warto zagra¢ dwie partie, albo i wigcej. Do gry warto wracac.

5. Po grze opowiadamy sobie, co ciekawego si¢ wydarzylo w jej trakcie, sprawdzamy i poréwnu-
jemy liczby zdobytych punktéw, bagatelizujac przy tym kwestie wygranej i przegrane;j.
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6. Rozwigzujemy wspolnie i formulujemy wspolnie zagadki i zadania o tej grze, np.:

v Moj pionek stoi na polu 17, wyrzucitem 6, 4 i 1. Jakie ruchy moge wykonac? Jaki ruch mi sie
najbardziej optaca? Dlaczego?

v Przesunglem swaj pionek o 3 pola. Co mogltem wyrzucic?

7. Wracamy do rozwigzywania ,,typowych” zadan dotyczacych systemu dziesietnego w zakresie
100, a zwigzanych z: poréwnywaniem i porzagdkowaniem liczb dwucyfrowych, dodawaniem
ich oraz odejmowaniem, (...) .

Uczniowie mogg — wedle uznania - operowa¢ woreczkami i zetonami, albo obrazkami

w odpowiedniej ilosci.

8. Gdy dzieci zdobedg juz pewne doswiadczenie w postugiwaniu sie ta pomocg, mozemy na koniec
sformulowac kilka zagadek, korzystajac z zalgczonej prezentacji.
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